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TRAGUARDI DI COMPETENZE DISCIPLINARI

TRAGUARDI DI COMPETENZE DI BASE

NUCLEI TEMATICI ABILITA’




11° Quadrimestre

Progetti 3-4-5 anno

Tecniche e strumenti 3-4-5 anno

Conoscenza di una selezione tra gli autori piu
significativi della fotografia internazionale
dall’Ottocento ai giorni nostri, in un percorso che
ha portato i diversi personaggi a confrontarsi con
il proprio tempo e a rappresentarlo, a volte
anticipando tendenze successive. Conoscenza
della tecnica di ripresa video, e i diversi
movimenti macchina. Conoscenza generale del
flusso di lavoro per la realizzazione di un
montaggio video attraverso sistemi software di
editing video non lineare. Conoscenza degli
strumenti per il montaggio video, tagliare e
manipolare le clip inserite nella Timeline in fase di
montaggio di una Sequenza. Conosce software e
linguaggi di programmazione base per la
creazione di siti web. Utilizza piattaforme per la
collaborazione e condivisione di informazioni in
rete.

Progetta e gestisce la comunicazione grafica e
multimediale usando diversi supporti in funzione
delle specifiche tecniche e delle strategie
espressive.

Tecniche di animazione 2D e 3D e modellazione
3D - Progetta e realizza il prodotto multimediale
scegliendo strumenti e tecniche in relazione ai
contesti d’uso e alle esigenze di produzione.
Programma ed esegue le operazioni inerenti le
diverse fasi dei processi produttivi.

Utilizza pacchetti informatici dedicati.

Saper trarre insegnamento dalla lettura critica delle opere
dei maestri, sapendone cogliere le caratteristiche, anche
propositive, in vista di un arricchimento della tecnica
personale in fase realizzativa.

Progetta e sviluppa i prodotti della comunicazione
pubblicitaria integrata utilizzando strumenti e software di
input e rispettando le esigenze di output. Essere in grado di
utilizzare il programma di elaborazione video Premiere Pro,
in fase di editing.

Realizza siti web con I'integrazione di codici e piattaforme
CMS specifiche.

Verifica i flussi per la produzione grafica e multimediale.
Realizza autonomamente o in team il prodotto
multimediale.

Crea animazioni 2D con software dedicati.
Opera modellazione 3D e crea animazioni 3D con software
dedicati.



